e
%z%%% E E % Vegyetek el6 papirt és ceruzat..”- egy jaték

2 Uwe Rosenbergtdl
g E li% 1-6 jatékos, 8 éves kortdl, 10-15 perc.

JATEK CELJA | Hogyan nyerhetek? JATEK ATTEKINTES | Melyik kartyat valasszam?

A kihuzott kartyan lévé dbrat rajzold a lapodra ugy, hogy a Minden korben valaszthatsz a két felcsapott kartya kozil. Az egyiket rajzold le

lehetd legjobban toltse ki azt. Ha neked van a legkevesebb | alapodra. Ha nem tudod elhelyezni egyik kartyan lévé abrat sem, akkor kapod

ires négyzeted, akkor nyertél. meg a Masodik Esélyt - a személyes kartyat. Ha sikerdl beillesztened, akkor foly-
tathatod a jatékot. Ha nem, akkor szamodra véget ért a jaték.

A DOBOZ TARTALMA | Mit taldlsz a dobozban?

o Jatéktombot (négyzetracsos lap) ¢ 13 db kezdé kértya ¢ 40 db kartya kirakédarabok- e 3 db attekinté kartya
(8 négyzetes) kal (1-7 négyzetes dbraval)
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(Eleje) (Hatulja) (Eleje) (Hatulja) (Eleje és hatulja azonos)

(A lap kézepe meg Az attekinté kartyakon lathaté, milyen formak
van jel6lve.) vannak a jatékban.

ELOKESZULETEK | Hogy kezdjiik el?
Minden jatékos kap egy jatéklapot (négyzetracsos lap) és egy ceruzat. 7 74 BN EVIRN
Keverjuk 6ssze a kezd6 kértyakat, és osszunk egyet mindenkinek. Mindenki rajzolja - /

le az alakzatot a lapjara Ugy, hogy az dbra egy négyzete a kozéppontot lefedje.
Miutédn minden jatékos lerajzolta a kezdékartydjan levé abrajat, az 6sszes kezddkar-
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tyat visszatesszlik a dobozba, mert azokra mar nem lesz sziikség. i
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e A kezdé kdrtydn lévé
| | | /] | 1 bz L r o e
A 40 kirakddarabot dbrazolé kértyat keverjuk meg és alkossunk beléle egy htzo- ' dbrt tiikrozheted,

paklit, amit az asztal kozepére tesziink képpel lefelé. l forgathatod kedved
szerint.

Tipp: Amikor elkezded rajzolni az abrat a Masodik Esélyben, el6sz6r rajzold
meg a kérvonalat, ez kijeldli a formajat, amit elfoglalna. igy elkeriilhetéek a
hibak a jaték soran.

JATEK MENETE | Hogyan jatsszuk?

Minden korben csapjatok fel két kartyat a hizopaklibdl. Minden jatékos vélaszt egy kartyat és lerajzolja a rajta lathato abrat a lapjara.
Ugyanazt a kartyat tobben is valaszthatjak.

Amikor minden jatékos lerajzolta az dbrat, amit vélasztott, két Uj kartyat csapjatok fel és helyezzétek az el6z6 kartydkra.

KIRAKO SZABALY | Mire kell figyelni?
Megteheted, hogy... NEM teheted meg, hogy...

J forgatod és tiikr626d az abrakat. x megvaltoztatod a lerajzolt 4brék helyét.
Az dbrdkat

: ol x egymasra @ vagy atfedésben (B) rajzolod az dbrakat.
rajzolhatod le.

x ugy rajzold le az abrét, hogy a racson kiviilre essen. ©
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/ az dbrdkat egymas mellé, vagy egymastoél tavol rajzolod.




MASODIK ESELY | Mi torténik, ha nem tudod beilleszteni az abrat?

Ha nem tudod lerajzolni a lapodra a felhtzott kartyan l1évé abrat, akkor vard meg, mig a tébbiek lerajzoljak, amit kivalasztottak.
Ezutdn hizzal fel egy extra kartyat csak magadnak — ez lesz a Masodik Esélyed.

LEHETOSEG A | Le tudod rajzolni! LEHETOSEG B | Nem tudod beilleszteni!
Rajzold le a lapodra a felhtzott kartyan 1évé abrat, igy folytathatod Ha nem tudod lerajzolni az dbrat, akkor kiestél ebbél a jatékbal.
a jatékot. Ugyanabban a kdrben tobb jatékos is kieshet. Aki(k) elsének esett

A jaték soran tobbszor is kaphatsz Masodik Esélyt.

//i‘m‘l EA‘,W‘ Y\ Aniké nem tudja lerajzolni

egyik kdrtydn lévé dbrdt sem
a lapjdra. Ezért megkapja

a Mdsodik Esélyt, hiz egy

Uj kdrtydt a paklibdl, és azt
rajzolja le.

=

NN LT
70/
NN

Még megnyerheted a jatékot akkor is, ha elsdnek esel ki!

(estek) ki a jatékbdl, irjon (irjanak) az egyik lires négyzetébe egy
bdnusz 1-est. Ennek az egyesnek két funkcidja van: kitolti a négy-
zetet, és eldonti a holtversenyt a jaték végén.
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Péternek Mdsodik Esélye
nem fér el a lapjdn, ezért
befejezi a jdtékot. Mivel

G esett ki elsének, ezért
beirja az 1-est az egyik lires
négyzetbe.

A te Masodik Esély kartydd eldobasra kertil, és nem lesz elérhetd a tébbi jatékos szdmara.

JATEK VEGE | Kia gy6ztes?
A jaték haromféleképpen érhet véget.
1) Minden jatékos kiesett.

2) Elfogyott a kértya a huzépaklibol.

3) Valaki teljesen kitoltotte a jatéklapjat.

Ha a kovetkezé korhéz méar nem tudtok két uj kartyat felcsapni a htizépak-
libdl, vagy ha mindenki kiesett, akkor vége a jatéknak.

Ha nincs elég kartya a huzépakliban ahhoz, hogy mindenkinek, akinek Péter

szliksége van rd, jusson Masodik Esély, akkor senki nem kap Masodik Péter esett ki el6sz6r és maradt 6t

Esélyt. iires négyzete. Szilveszternek maradt
hét lires négyzete. Anikénak is

Mindenki szdmolja meg az Giresen maradt négyzeteit. A legkevesebb Ures
négyzettel rendelkezd jatékos nyerte meg a jatékot! Holtverseny esetén az
1-est beird jatékos nyert.

maradt 6t lires négyzete.

Bdr Péternek és Anikénak

Ha egy, vagy tobb jatékos teljesen kitolti a lapjat, akkor a jaték idé el6tt ugyanannyi tires négyzete maradt,
befejezédik. Minden jatékos, aki teljesen kitoltotte a jatéklapjat, megnyer- Péter nyerte a holtversenyt, mert
te a jatékot. elsének esett ki, és a jdtéktémbjére

beirhatta az 1-est.
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Szilveszter

EGYSZEMELYES JATEKMOD | Tudom egyediil is jatszani?

Jatssz végig 3 jatékot, majd szdmold 6ssze mindhdrom lapon az Uires négyzeteket. A cél, hogy
Osszesen kevesebb, mint 10 Ures négyzet maradjon. A jaték befejezésért az egyszemélyes jaték-
modban nem kapsz bénuszt.
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